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Комисарят по правосъдието и вътрешната сигурност Франко Фратини вчера е разпратил писма до
вътрешните министри на страните - членки на ЕС, в които призовава да бъде създаден доброволен
етичен кодекс за видеоигрите, за да бъде прекратено насилието, което те пораждат у децата.
Според него в момента има увеличаване на броя на игрите, които "показват и дори издигат в култ
насилието, и то прекаленото насилие", съобщава &bdquo;Дневник".
Фратини посочва, че наскоро е видял игра, в която младо момиче е насилвано психологически и
физически. "Бруталността и перверзията ме шокираха дълбоко", казва той в писмото си. По думите
му игри, в които целта е да газиш с кола невинни минувачи или да биеш децата в училище, не
възпитават особено добри навици у подрастващото поколение. "Има момент, в който трябва да
кажем "Достатъчно!" и да прекъснем пътя на посланието, че насилието е нормално поведение",
казва още Фратини. Въпреки че контролът на децата е предимно задача на родителите, ЕС и
правителствата също трябва да реагират и да поемат отговорността за спазването правата на
децата, смята комисарят.
Вътрешните министри ще се срещнат на 5 декември, за да обсъдят въпроса, а в началото на
следващата година ще бъде проведена конференция, в която ще участват както експерти от
комисията, така и представители на индустрията, за да се вземе балансирано решение. Все още
няма конкретни идеи какво трябва да се направи, но първоначалните планове на Фратини са да се
създаде нещо като етичен кодекс сред производителите на игри, който да включва повишаване на
загрижеността, адекватно маркиране за степента на насилие в игрите, както и ограничения на
продажбата на малки деца. По думите му изобщо не става дума за тотална забрана на игрите, а за
намиране на балансиран и здравомислещ подход. 
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